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Vzdélavacich projektu v Laboratorich CZ.NIC

e reakce na soucasné trendy (tablety do skol)

e snaha doplnit mezery na trhu nezajimavé pro komercni sféru

e dostupné véem zdarma
e vSeobecne prospesné
e platforma Android

e Open source

e licence Creative commons
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Tablety jako u¢ebni pomucka

e tablety ve vzdelavani

e vyhody tabletu pro deti s SPU
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O dyslexii

e specifické poruchy uceni
e dedicna porucha oslabuijici kognitivni funkce
e zpuUsobuje potize se Ctenim a psanim
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Tablexia

e aplikace na tablety s OS Android

e trenink kognitivnich funkci

e pro déti na druhém stupni ZS s dyslexii
e zpetna vazba

e vyuziti aplikace
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Spoluprace s odborniky

PhDr. Lenka Krejéova, Ph.D.

FF UK — psycholozka, DYS-centrum® Praha o. s., specifické poruchy uceni

Mgr. Cyril Brom, Ph.D.

MFF UK - uméla inteligence, vzdéelavaci efekty vyzkumnych simulaci

MgA. Jan Trnka

Vyvoj mobilnich aplikaci pro déti, graficky design, spoluautor projektu Kidmap

Mgr. Petra Kubackova
Sociolozka, spoluprace na pro jektu Kidmap
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Podobné kognitivni aplikace

Ze stavajicich her stoji za zminku

e Lumosity (pouze online, neni v Cestine a placené)

e Happy neuron (v cesting, instalace pouze na CD a placené)

e Cognifit (pouze online a placené)

e Mind games (zadarmo, pro Android, neatraktivni)
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Vyhody Tablexie

o tablety

e atraktivni grafika

e zdarma

e V Cestine

e jednotna linka

e nezavisla na internetu

e konkrétni cilova skupina
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Soucasna aplikace nabizi

e 3 hry trénujici 3 kognitivni oblasti
e herni prostredi

e sledovani statistik

e udileni trofeji

e encyklopedie o dyslexii

e Vice uzivatelu
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Od wireframu ke grafice

MNocni sledovani
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Od nacrtku k ilustracim
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Rozcestnik z detektivni kancelare
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Uvodni obrazovka Bankovni loupeze



Nevinny!

Hra na chytani bankovnich lupic¢l - pracovni pamét
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Uvod do hry Pronasledovani



Hra na slozeni roztrhané mapy - prostorova orientace
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Uvod do hry Pronasledovani



Prehrat znovu
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Hra rekonstruujici trasu unosu - sluchové rozliSovani
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d ~and ne 30 tahd.
za dohrani na méné nez S/ L

Pockat si na lupice v jejich doupéti,
tak to je vydareny kousek!

C‘D Cas: 1 min 23 sec LII Tahi: 26

Zlaty volant

o 28 dohréni véech her jeden den
Statistiky | Hrat znovu | . 3

Vyhodnoceni hry



2:30 T4 1

Sin slavy pro sbirani trofeji
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Bankovni loupez
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Statistiky o jednotlivych hrach



Testovani

® ve Skolach a DYS-centru Praha o.s.
e sbhér dat
e vysledky
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Plany do budoucna

rozsirovani her (az 20 trénujicich 10 kognitivnich oblasti)

tvorba interaktivniho komiksu s integraci her

rady a tipy jak |épe pracovat
oficialni vydani zacatkem 2014
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DEKUJEME ZA POZORNOST!

Vice informaci na
www.tablexia.cz

Karolina Rybarova - karolina.rybarova@nic.cz
Andrea Sichova - andrea.sichova@nic.cz
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