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Tablexia

Vyvoj multiplatformnich her pomoci
opensource technologie libGDX

Matyas Latner * matyas.lather@nic.cz < 14. 10. 2015
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Tablexia

ZJoifoxin,

Trénikovou hru pro lidi s dislexii pfinasi CZ4NIC

e trénink kognitivnich funkci pro déti na druhém stupni ZS s
dyslexii

e dostupna v Ceske i slovenske verzi pro Android

e vyuziti aplikace — skoly, poradny, individualne
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Dyslexie

e jedna ze specifickych poruch uceni (SPU)
e dysgrafie, dysortografie, dyskalkulie
e obtize ve Ctenarskem (a pisemném) projevu
e drobné poSkozeni CNS, zfejmé dédicne
e potize pretrvavaji cely zivot, nesouvisi jen se skolou

PN ot 4 | [ of et



Kognitivni funkce

e poznavaci funkce (jsou napr. pamet, prostorova orientace,
zrakové a sluchoveé rozliSovani, atd.) u jedincu s dyslexii

oslabeneé

e Pro Tablexii jsme stanovili 10 oblasti - pro kazdou oblast
vytvorena jedna hra

et er s e e .CZQnICBFg@\E/ﬁECZ



Tablexia
e Tablexii tvofi

6 her
S

Slavy

in

Statistiky

CZNIC T

Encyklopedie




Testovani a sbér dat

e Testujeme

e Prubézny sbér dat probiha v
DYS-centru Praha,
Pedagogicko-psychologicka
poradna pro Prahu 7, 8 a ZS
Korunovacni - do téchto
instituci CZ.NIC také zapujcil
tablety

* Vramci testovani jsme _
navstivili 11 ZS po celé CR.
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Testovani a sber dat

o Sbér dat

e pozorovani, rozhovory,
dotazniky

e kvantitativni data z aplikace
(vysledky, technické
problémy, zachazeni s
aplikaci)

e \Vysledky

e hodnoceni aplikace

e ukazatel narocnosti her pro
jednotlivé vékové kategorie

e na zakladé vysledku muzeme
presnéji nastavit obtiznost
jednotlivych her
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Tablexia budoucnost W

Trénikovou hru pro lidi s dislexii prinasi €Z,NIC

e Pracujeme na:

e multiplatformni verzi (i0S, Desktop)
e preklad do nemeckeho jazyka

e Budoucnost:
e zbylé 4 hry na pokryti vSech kognitivnich funkci
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Dostupné technologie

e Puvodni verze jen Android

e AndEngine
e Pozadavek na multiplatformni verzi (i0S, Desktop)

e |libGDX
e playN
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Porovnani AndEngine a libGDX
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libGDX IibGDx

e Framework napsan v Jave, kritické komponenty v C nebo C++
e Stejny kod pro vSechny podporované platformy

e Rychly vyvo] — neni nutné pro kazdou kontrolu behem vyvoje
délat deploy na Android, iOS — béhem vyvoje se debuguje
primo na desktopu

e Open Source - Apache License 2.0
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libGDX

e Pouziva Gradle — snadny build, update na vyssi verzi a
pridavani third party frameworku

e Obsahuje utility jako napr: TexturePacker, BitmapFontGenerator

e Lze pracovat s AndroidStudio (Intellij IDEA), Eclipse, Netbeans

U
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libGDX — vytvoreni projektu a build

e Utilita pro vytvoreni nového projektu: gdx-setup.jar

Libgdx Project Generator

l1b

PROJECT SETUP

7/ Desktop

Bullet Freetype

Box2dlights | Ashley

Show Third Party Extensio

Advances d | General te

.Jgradlew desktop:run

.JJgradlew android:installDebug android:run

.Jgradlew clean build

—

]

Posledné uspesne artefakty

[] Tablexia-debug-3.0-ALPHA4.apk
[ ] Tablexia-release-3.0-ALPHA4. apk
[] Tablexia-debug-3.0-ALPHA4.jar

[ ] Tablexia-release-3.0-ALPHA4 jar
|
|

Tablexia-debug-3.0-ALPHA4.ipa
Tablexia-release-3.0-ALPHAA4.ipa

e e, CZANIC

4.61 MB view
4.62 MB view
20.62 MB view
20.62 MB view
17.30 MB view
17.30 MB view
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libGDX — multiplatformni technologie

e Desktop - Lightweight Java Game Library
e Android - Android SDK

e iOS - RoboVM
e Web - HTMLS5/GWT (jen prohlizeCe s WebGL)

- Mnoho omezeni (napf. jen jedno viakno)
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libGDX — struktura projektu

e Projekt rozdélen pomoci Gradle na sub-projekty
e Platformé zavislé projekty (android, ios, desktop)
* Projekt core se spoleCnym kodem

e V projektu android umistény assety
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libGDX — na co si dat pozor

e Platformé zavislé knihovny tretich stran

e Napfiklad Android knihovny: Otto, Retrofit, ActiveAndroid
o JDBC drivery (musi byt pouzity pro kazdou platformu extra)
e |ze pouzit knihovny, které maji RoboVM bindings — RoboPODS

e Distribuce assetu

e Texture bleeding

I o¢ 8 1 | [ e Finanzes



libGDX - na co si dat pozor: distribuce assetu

Standardne jsou soucasti distribuce aplikce (jar, apk, ipa)
e App Store omezeni velikosti ipa souboru na 4 GB

e (Google Play omezeni velikosti apk souboru na 100 MB

e (Google Play nabizi sluzbu pro automatické dotahovani datovych
souborl — nelze pouzit pro iOS

* Nejjednodussi feSeni stahovat assety z vlastniho serveru
— je nutno doimplementovat rucne, libGDX nepodporuje
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libGDX - distribuce assetu v Tablexii

e \ baliku aplikace
distribuovany jen nezbytné
nutné assety

e QOstatni assety rozdeleny do
ZIP souboru podle jazyku

e Aplikace si pri startu dotahne
assety potrebné pro zvoleny
jazyk
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libGDX - na co si dat pozor: texture bleeding

e Vznika pfi pouzivani grafickych atlasu
e Graficky atlas sjednocuje grafiku do jednoho souboru

e RychlejSi nacitani, plynulejsi animace

>
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libGDX - na co si dat pozor: texture bleeding

e Pokud pouziji texture filtering na
Texture Region z atlasu

palygon

N

e Texture filtering je zpusob projekce
texell na pixely viewportu

projection

e Ruzné algoritmy pro projekci
— Nearest

- Linear
- MipMap

S

view point
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libGDX - na co si dat pozor: texture bleeding

e Ukazka texture bleedingu u transparentni textury
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Dekuji za pozornost

Matyas Latner * matyas.lather@nic.cz
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